Uzdevumi/ vingr InCI__I umi Matemadtika I. Pamatkurss. 2. Analitiska geometrija I: Linijas vienddojums

Vienmériga kustiba koordindtu ass virziena un pretéji tai
Sasniedzamais rezultats. Aprakstu vienmérigu kustibu, izmantojot funkcijas vienadojumus un grafikus.

Uzdevums

legiit koordinatas atkaribu no laika. Izveidot koordinatas, cela un atruma grafiku un funkcijas.
Prognozet kustibas raksturlielumu izmainu laika.

Vienmeériga kustiba koordinatu ass virziena

1) Atver simulaciju The Moving Man: https://phet.colorado.edu/en/simulation/moving-man

2) Ievadi izvéleto sakuma koordinatu (Position) un atrumu (Velocity), pieraksti Sos lielumus
1. tabula!

3) Izmantojot simulaciju, fiks€ 1. tabula koordinatas izmainu laika vienmeérigai kustibai ar izvéleto
atrumu!

4) Atjauno simulacijas sakotngjos iestatijumus (Reset All).

5) Ievadi 2. darba gaitas punkta izv€leto sakuma koordinatu (Position), bet atrumu (Velocity)
Soreiz izvélies lielaku neka ieprieks. Pieraksti izv€l€tos lielumus 2. tabula!

6) Izmantojot simulaciju, fiks€ 2. tabula koordinatas izmainu laika vienmerigai kustibai ar izveleto
atrumu!

1. tabula Kustibas raksturlielumu maina (v = ... m/s) 2. tabula Kustibas raksturlielumu maina (v = ... m/s)
Nr. v, m/s t,s X, m [, m Nr. v, m/s t,s X, m I, m
1. 0 0 1. 0 0
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.

v — atrums, ¢ — laiks, x — koordinata, / — cel$ v — atrums, ¢ — laiks, x — koordinata, / — cels

7) Attelo objekta novietojumu 1. tabula fiks€tajos laika momentos uz vienas koordinatu ass, bet
2. tabula fiks€tajos laika momentos uz otras ass. Abam koordinatu astm izvélies vienadu mérogu
un sakumpunktu!

8) Aprekini objekta veikto celu dazados laika momentos abam kustibam un rezultatus fikse
1. un 2. tabula!

9) Attelo atruma vektorus katra no objekta pozicijam!
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10) Uzzime grafiku koordinatas, cela un atruma atkaribai no laika vienai apskatitajai kustibai
(1., 2. un 3. grafiks) un otrai apskatitajai kustibai (4., 5. un 6. grafiks)!
11) Uzraksti katra grafika att€lotas funkcijas vienadojumu!

1. grafiks Koordinatas atkariba no laika (v = ... m/s)
Ax, m

2. grafiks Cela atkariba no laika (v =... m/s)

AlLm

t,s
>

3. grafiks Atruma atkariba no laika (v = ... m/s)

Av, m/s

t,s
=

4. grafiks Koordinatas atkariba no laika (v = ... m/s)
Ax, m

5. grafiks Cela atkariba no laika (v = ... m/s)
AlLm

t,s
>

6. grafiks Atruma atkariba no laika (v = ... m/s)

Av, m/s

t,s
=
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12)
13)

14)
15)

16)

17)

3. tabula Kustibas raksturlielumu maina (v = ...

Matematika I. Pamatkurss. 2. Analitiska geometrija I: Linijas vienadojums

Vienmeériga kustiba pretéji koordinatu ass virzienam

Atver simulaciju The Moving Man: https://phet.colorado.edu/en/simulation/moving-man
Ievadi ieprieks (1. un 2. tabula) izvéléto sakuma koordinatu (Position), bet atrumu (Velocity)
izvelies tik pat lielu ka 1. tabulas gadijuma, bet pretgji ass virzienam. Pieraksti izvéletos lielumus
3. tabula!

Izmantojot simulaciju, fiks€ 3. tabula koordinatas izmainu laika vienmérigai kustibai

ar izveleto atrumu!

Atjauno simulacijas sakotngjos iestatijumus (Reset All)!

Ievadi 13. darba gaitas punkta izvéleto sakuma koordinatu (Position)! Atrumu (Velocity) Soreiz
izv€lies tadu ka 2. tabulas gadijuma, bet pret€ju ass virzienam. Pieraksti izvéletos lielumus

4. tabula!

Izmantojot simulaciju, fiks€ 4. tabula koordinatas izmainu laika vienmérigai kustibai

ar izveleto atrumu!

m/s) 4. tabula Kustibas raksturlielumu maina (v = ... m/s)

Nr.

v, m/s t,s X, m I, m Nr. v, m/s t,s X, m [,m

0 0 0 0

Al Il Il B e

1
2.
3.
4
5

v — atrums, ¢ — laiks, x —koordinata, / — cels$

18)

19)

20)

v — atrums, ¢ — laiks, x — koordinata, / — cel$

Attelo objekta novietojumu 3. tabula fiksétajos laika momentos uz vienas koordinatu ass,
bet 4. tabula fiksétajos laika momentos uz otras ass! Abam koordinatu asim izvélies vienadu
mérogu un sakumpunktu!

Aprekini objekta veikto celu dazados laika momentos abam kustibam un rezultatus fikse

3. un 4. tabula!

Attelo atruma vektorus katra no objekta pozicijam!
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21) Uzzimé grafiku koordinatas, cela un atruma atkaribai no laika vienai apskatitajai kustibai
(7., 8. un 9. grafiks) un otrai apskatitajai kustibai (10., 11. un 12. grafiks)!
22) Uzraksti katra grafika att€lotas funkcijas vienadojumu!

7. grafiks Koordinatas atkariba no laika (v = ... m/s)
Ax, m

8. grafiks Cela atkariba no laika (v = ... m/s)
AlLm

t,s
- >
9. grafiks Atruma atkariba no laika (v = ... m/s)

Av, m/s

t,s
>

10. grafiks Koordinatas atkariba no laika (v = ... m/s)
Ax, m
t,s
>
11. grafiks Cela atkariba no laika (v = ... m/s)
AlLm
t,s
- >
12. grafiks Atruma atkariba no laika (v =... m/s)
Av, m/s
t,s
>
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Matematika I. Pamatkurss. 2. Analitiska geometrija I: Linijas vienadojums

23) Attelo visus koordinatu un celu grafikus viena koordinatu plakng!
24) Izdari matematiskus secinajumus par grafikiem!
25) ...

A
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